
Für 2-6 Personen, 
ab 6 Jahren. Spieldauer ca. 10-20 Min.

Spielmaterial
70 Bildkarten, 1 Spielanleitung

Spielziel
Klangraupe ist ein Memo-Spiel mit 
Namen. Finde die Paare, die gleich 
heissen, um Weizen für die hungrige 
Klangraupe zu sammeln! Die Raupe hilft 
dir, die richtigen Paare zu erkennen. 

Vorbereitung
Es gibt Karten mit roten, gelben, grünen 
und blauen Raupen. Du kannst mit allen 
Karten spielen, oder nur mit einer, zwei 
oder drei Farben.
Lege die Karten mit der Weizenseite 
nach oben auf den Tisch, mische sie 
und breite sie zufällig oder in Reihen 
geordnet aus. 

Spielen
Der/Die Jüngste darf anfangen. Drehe 
zwei Karten um. Sag laut, was darauf zu 
sehen ist. Hat beides denselben Namen? 
Falls ja: Überprüfe, ob du wirklich ein 
Namenspaar gefunden hast. Vergleiche 
die beiden Klangraupen: Stimmen die 
Farbkleckse überein? Wenn ja, darfst 
du die beiden Karten zu dir nehmen. 
Du bist nochmals an der Reihe. 

Boxer 	 Boxer

Ring	 Kerze

Videoregel


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Wenn du kein Namenspaar gefunden 
hast, drehst du die beiden aufgedeckten 
Karten wieder um. Der/Die Nächste ist 
an der Reihe. 

Spielende
Sobald das letzte Kartenpaar weg 
ist, endet das Spiel. Bilde aus deinen 
Karten einen Stapel und vergleiche ihn 
mit den anderen. Wer den höchsten 
Weizenstapel für die Raupe bauen 
konnte, hat gewonnen. 

Liste der Bildkarten
Blaue 
Raupe
Ball 
Bock 
Bogen 
Boxer 
Brause 
Brücke 
Dosen 
Drache

Grüne 
Raupe
Engländer 
Feder 
Fliege 
Flügel 
Gondel 
Horn 
Karte 
Kerze 
Klammer

Rote 
Raupe
Maus 
Melone 
Mine 
Nadel 
Nagel 
Panzer 
Pfeife 
Rad 
Strauss

Gelbe 
Raupe
Ring 
Schild 
Schimmel 
Schirm 
Schlange 
Schloss 
Stein 
Topf 
Zehen

Eine Videoregel findest du 
auf klangraupe.ch. 
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Sehen die Klangraupen verschieden aus, 
hast du kein Namenspaar gefunden. 
Vielleicht hast du ein Bild nicht richtig 
erkannt? Die Klangraupe gibt dir einen 
Tipp: Sie hat so viele Farbkleckse wie das 
Wort Silben hat, z.B. 2 Farbkleckse für 
«Boxer» oder 1 Farbklecks für «Maus». 

Eine Schildkröte? 
Nein, zwei Silben sind 
gesucht... ein Panzer! 


